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บทคดัย่อ 

การวจิยัเรื่องการสบืสานดนตรพีืน้บ้านผ่านสื่อแอนิเมชัน่ “สิง่เลก็ๆทีเ่รยีกว่าสะล้อ ซอ ซงึ” 
มวีตัถุประสงคเ์พื่อสรา้งและพฒันาสื่อแอนิเมชัน่ดนตรพีืน้บา้นวงสะลอ้ ซอ ซงึ” และศกึษาผลกระทบดา้น
พฤติกรรมการเรยีนรู้ สงัคม และสุขภาพจากการใช้สื่อแอนิเมชัน่  ตลอดจนหาแนวทางในการจดัการ
เรยีนรู้ด้านดนตรพีื้นบ้าน“วงสะล้อ ซอ ซงึ” ผ่านสื่อแอนิเมชัน่เพื่อน าไปสู่การเรยีนการสอนในระดบั
ประถมศกึษา ผลการศกึษาพบว่าขัน้ตอนกระบวนการสรา้งและพฒันาสื่อประกอบด้วย 3 ขัน้ตอน คอื 1)
การสรา้งสื่อแอนิเมชัน่ 2)การตรวจสอบประสทิธภิาพของสื่อ และ3)การหาประสทิธภิาพของสื่อ  

ในขัน้ตอนการสร้างสื่อฯ นั ้น เป็นการสร้างโดยมีเค้าโครงเรื่องมาจากงานวิจัยเรื่อง 
“กระบวนการถ่ายทอดภูมปิญัญาท้องถิ่นด้านดนตรพีื้นบ้านวงสะล้อ ซอ ซงึ” และจากการตรวจสอบ
ประสทิธภิาพของสื่อเพื่อหาค่าความสอดคล้องของเนื้อหา (IOC) พบว่าสื่อมปีระสทิธภิาพและมคีวาม
สอดคล้องในด้านเนื้อหา และสื่อแอนิเมชัน่ และในขัน้ตอนการทดสอบประสทิธภิาพของสื่อเป็นการ
ทดสอบประสทิธภิาพแบบกลุ่ม โดยคดัเลอืกกลุ่มตวัอยา่งจ านวน 6 คน คละกนัระหว่างเดก็เรยีนเก่ง ปานกลาง 
และเรยีนอ่อน พบว่าคะแนนที่ได้จากการท าแบบฝึกหดัหรอืกจิกรรมระหว่างเรยีน และคะแนนทดสอบ
หลงัเรยีน (E1/E2) มคี่าเฉลี่ยของกระบวนการเท่ากบั 76.26/77.07 ซึ่งมปีระสทิธภิาพต ่ากว่าเกณฑ์
มาตรฐานดงันัน้ผูว้จิยัจงึไดป้รบัปรงุสื่อแอนิเมชัน่พรอ้มทัง้น าไปทดสอบประสทิธภิาพอกีครัง้หนึ่ง จาการ
ทดสอบพบว่าคะแนนที่ได้มปีระสทิธภิาพสูงกว่าเกณฑม์าตรฐาน คอื 80.83/80.41 ใกล้เคยีงกบัเกณฑ์
มาตรฐานทีก่ าหนดไวค้อื 80/80 ดงันัน้ สื่อแอนิเมชัน่ “สิง่เลก็ๆ ที่เรยีกว่าสะล้อ ซอ ซงึ” จงึเป็นสื่อการ
เรยีนการสอนทีม่ปีระสทิธภิาพตามทีก่ าหนดไว ้

ส าหรบัการศกึษาผลกระทบพฤตกิรรมการเรยีนรู ้สงัคม และสุขภาพจากการใชส้ื่อแอนิเมชัน่ 
พบว่า การ์ตูนแอนิเมชัน่ให้ความรู้ ความเพลิดเพลินในการเรยีน ในด้านพฤติกรรมทางสงัคมพบว่าเด็ก
นักเรยีนมเีพื่อนสนิทอย่างน้อยหนึ่งคน สามารถปฏบิตัติามกฎระเบยีบของกลุ่ม หรอืหอ้งเรยีน และเดก็
นักเรยีนไม่มปีญัหาด้านสุขภาพ แต่มบีางส่วนจะปวดคอ เคอืงตา และแสบตาเวลาดูการต์ูนแอนิเมชัน่ 
ทัง้นี้ผู้สอนควรใช้สื่อการเรยีนการสอนในการจดักจิกรรมในห้องเรยีน เพื่อให้เดก็ไดส้มัผสักบัประสบการณ์
ตรง ตลอดจนกระตุ้นความสนใจของเด็กนักเรยีนให้เกิดความอยากเรยีนรู้และควรใช้ให้ครอบคลุมทุก
รายวชิา ทัง้นี้ควรบรูณาการใหเ้หมาะสมกบัหวัขอ้ทีจ่ะสอนจงึจะก่อใหเ้กดิประโยชน์สงูสุด 

ค าส าคญั สื่อแอนิเมชั่น ดนตรีพื้นบ้านสะล้อ ซอ ซึง 
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Abstract 

The research of conserving Thai classical music band through animation media 

“The Small Things called Salor, Sor, Sueng” aims to construct and develop animation media on 

Thai classical music band “Salor, Sor, Sueng” and to study the effects of it on learning 

behavior, social behavior and health problems after using the media, including to find ways in 

providing the Salor, Sor, Sueng Thai classical music band in the elementary level educational 

management. The finding indicates 3 main processes of construction and development, 

including; constructing animation media, inspecting media effectiveness and indicating media 

effectiveness. 

In constructing animation media, the media was constructed based on the research 

title “The Processes on Transferring Local Wisdom in Thai classical music band - Salor, Sor, 

Sueng”. In inspecting media effectiveness, the IOC values indicated the acceptance of the 

media and the content in its effectiveness and congruence. 6 students–weak, medium, 

excellence level of study- were selected for the media effectiveness inspection indicated the 

result of E1/E2 at the value of 76.26/77.0 which represented the lower level of expected 

standard criteria.  After the process of media development, the higher value of 80.83/80.41 

which reached to the closest expected standard value of 80/80. 

In studying the effects of learning behavior, social behavior, and health problems 

from using the media, the study indicated that the animation media provided knowledge and 

entertainment for learners.  In social behavior study, each student had at least one close friend, 

they followed the classroom and the group regulations. The students had no health problems 

occurred except the next pain and the eye sore while watching the media on screen. Teachers 

should apply the media in their classroom activities in order to promote students’ direct 

experience, including encouraging students’ curiosity in their learning. The media application 

should cover all subjects and should be matched all topics for its higher usefulness. 
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